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The use of advanced information systems and software development platform 
for scientific information and network management, information management has 
become the development trend. In universities, the information system has been 
involved in all aspects of education and teaching, from students and teachers 
management to the examination arrangements, performance statistics, etc., all 
working through the information system in order to improve the efficiency. The 
needs for the elections of graduations design are also gradually standardized. In 
order to meet the graduations’ requirements, they need to make a certain 
requirements for a graduated system design. Graduation election system are 
achieving for the systemization, standardization, and paperless. The whole system 
allows the user to operate the entire system simple and quickly, has a great practical 
value for reducing the intensity of students and teachers, and improving efficiency. 
The system uses NET platform, SQL Server 2000 database and B / S three-tier 
architecture for software development. This thesis analyzing the aspects of the high 
education management needs, proceeding the system functional design and database 
design, and implying the system’s main modules. This system has modularity, strict 
control, simple and practical features. 
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第 1 章， 介绍设计毕业设计选题系统的背景和意义、研究目标和研究内容。 
第 2 章，介绍毕业设计选题系统开发所涉及的相关技术和理论基础。 
第 3 章，对毕业设计选题系统进行需求分析，确定系统设计重点，明确设
计思路。 

























体系结构。本质上，Browser/Server 也是一种 Client/Server 结构，它是一种由传






在 Browser/Server 三层体系结构下，表示层(Presentatioon)、功能层(Business 
Logic)、数据层（Data Service）被割成三个相对独立的单元： 
第一层 表示层：Web 浏览器 
在表示层中包含系统的显示逻辑，位于客户端。它的任务是由 Web 浏览器
向网络上的某一 Web 服务器提出服务请求，Web 服务器对用户身份进行验证后
用 HTTP 协议把所需的主页传送给客户端，客户机接受传来的主页文件，并把
它显示在 Web 浏览器上。 




















第 2章  系统相关技术 
5 
把运行结果提交给 Web 服务器。 
仔细分析不难看出，三层的 Browser/Server 体系结构是把二层 Client/Server
结构的事务处理逻辑模块从客户机的任务中分离出来，由单独组成的一层来负
担其任务，这样客户机的压力大大减轻了，把负荷均衡地分配给了 Web 服务器，
于是由原来的两层的 Client/server 结构转变成三层的 Browser/Server 结构。这种
三层体系结构如图 2.1 所示。 
 
















































































2.3.1 ASP.NET 简介 
ASP.net 是一种建立在通用语言上的程序构架，能被用于一台 Web服务器






到 ASP.net的 Web应用中。ASP.net同时也是 language-independent 语言独立
化的，所以，你可以选择一种最适合你的语言来编写你的程序，或者把你的程
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